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1. Introduccién

Bienvenido al kit de formacién ABCD4ME - "Apps Based Competence Development for
Migrants Entrepreneurship" disefiado para formadores. Este kit estd disefiado para el
aprendizaje a través de Apps y esta dirigido a formadores, profesores, educadores y personas
apasionadas por capacitar a los emprendedores migrantes o a los migrantes que quieren crear
su propio negocio. Incluye materiales y valiosos conocimientos para mejorar la eficacia de

estas aplicaciones de aprendizaje.

El principal objetivo de ABCD4AME es empoderar a los migrantes, con un fuerte enfoque en su
inclusién, permitiéndoles convertirse en empresarios digitales cualificados y certificados para
una mejor integracion econdmica. A través de nuestra asociacidon internacional, nos
dedicamos a desarrollar recursos digitales y a promover el uso de tecnologias digitales
modernas para crear y gestionar empresas. Esto, a su vez, apoya el desarrollo de competencias

de los empresarios inmigrantes en la economia digital.

Esperamos que este KIT de formacidn sea un recurso inestimable para tu formacidon sobre migracion
digital. Confiamos en que tanto tu como tus alumnos encontraréis un gran valor en este kit, y estamos

encantados de apoyaros en vuestro camino hacia la inclusién de los inmigrantes en la economia digital.

abcd < me
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Este kit ha sido desarrollado por el consorcio del proyecto:

Cuadro 1: Consorcio del proyecto

LE MONDE DES POSSIBLES ASBL - Bélgica
Coordinador deSiptesles
INNOQUALITY SYSTEMS LIMITED Irlanda
INNOQUALITY
SYSTEMS
KIST CONSULT e.U. - Austria
C 0. n-s |: | :
ESTAMBUL VALILIGI Turkiye
C. ISTANBUL VALILi¢
INSTITUTO PARA EL FOMENTO DEL DESARROLLO In o Espana
Y LA FORMACION SL cI o
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2. Familiarizarse con el proyecto
Consulta también los demas resultados del proyecto, disponibles en todas las lenguas del

proyecto: inglés, francés, alemdn, turco y espaiol en el sitio web del proyecto.

www.abcd4me.eu

37 @bsdime  INIIO  SOBRE FLPROYECTO  RESULTADOS  PLATAFORMA DIGITAL  SOBRELOS SOCIOS  NOTICIAS
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Figura 1: Ir a "INICIO" en el sitio web de ABCD4ME

Estos son los resultados del proyecto ABCD4ME:

1. Resultado: DATABASE - Base de datos digital en linea para la iniciativa empresarial de
los migrantes en una economia digital

2. Resultado: CURRICULUM - Marco tedrico, base pedagdgica y plan de formacion

3. Resultado: PLATAFORMA DIGITAL - Plataforma digital de formacion para el aprendizaje a
través de Apps para el emprendimiento migrante en una economia digital.

4. Resultado: MANUAL - ABCD4AME Manual pedagodgico

Numero de proyecto: 2021-1-BE01-K220-VET-000033048: Este proyecto ha sido financiado con el apoyo de la Comisién
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BASE DE DATOS DIGITAL

Base de datos digital en linea para el emprendimiento de

migrantes en una economia digital

HAGA CLIC AQUi

,) abcd4me

Migrants Entrepreneurship for Inclusion

PLAN DE FORMACION

Marco tedrico, base pedagogica y Plan de formacion

HAGA CLIC AQUi

Figura 2: Navegacion a los resultados de los proyectos 1y 2 en el sitio web ABCD4ME

PLATAFORMA DE FORMACION
DIGITAL

Plataforma digital de formacion para el aprendizaje a través
de APPs para el emprendimiento de migrantes en una

economia digital

HAGA CLIC AQUI

o

MANUAL PEDAGOGICO

Manual Pedagégico ABCD4ME

HAGA CLIC AQUI

Figura 3: Navegacion a los resultados 3 y 4 del proyecto en el sitio web ABCD4ME

Numero de proyecto: 2021-1-BE01-K220-VET-000033048: Este proyecto ha sido financiado con el apoyo de la Comisién
Europea. Esta publicacidn refleja Unicamente las opiniones del autor, y la Comisidn no se hace responsable del uso que

pueda hacerse de la informaciéon aqui difundida.



R Funded by
L the European Union

Migrants Entrepreneurship for Inclusion

\( abcd4me

Para conocer a fondo el proyecto y lo que ofrece, tdmate un momento para ver los dos videos

disponibles. El video 1 ofrece una introduccién y una visién general de los objetivos del

proyecto, mientras que el video 2 ofrece una visidn de la plataforma de formacidn digital y de

la experiencia de aprendizaje a través de las aplicaciones. Puede acceder a los videos

navegando por el sitio web o simplemente haciendo clic en los enlaces que figuran en el

cuadro siguiente.

Tabla 2: Enlaces a los videos 1y 2

Apps de aprendizaje

gamificadas
tu propio camino

cada vez que quieras
comprobar si es correcto

Enlace al video 1 en el sitio web

https://www.abcd4me.eu/wp-
content/uploads/2023/03/ABCD4ME

-Intro_ES.mp4
Enlace al video 1 en YouTube

https://youtu.be/p86K5-
MJmHE?si=IfXbNlzmaFCqU7Yb

Enlace al video 2 en el sitio web

https://www.abcd4me.eu/wp-
content/uploads/2023/03/ABCD4M
E-Intstruction ES.mp4

Enlace al video 2 en YouTube

https://youtu.be/60PVSn67Ugk?si=
kShnQhXmAYbzdf7t
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3. Ruta de formacion

ABCD4ME emplea un enfoque de aprendizaje innovador adaptado especificamente a
nuestros alumnos migrantes. Hace especial hincapié en la transicién de la ensefianza
tradicional en el aula, centrada en el profesor, al aprendizaje centrado en el alumno con
herramientas digitales. ABCDAME adopta un método de aprendizaje mixto que combina las

interacciones en el aula y el aprendizaje en linea.

Para que la experiencia de formacion ABCD4ME sea lo mas eficaz posible, recomendamos

seguir el siguiente camino:

1. Empieza por familiarizarte con el KIT de formacién y comprender el proyecto y sus
resultados.

2. Realiza sesiones de formacién utilizando Learning Apps e interacciones en el aula,
combinando lo mejor de ambos mundos en un formato de aprendizaje combinado.

3. Unavez que los alumnos estén bien preparados, fija una fecha para el examen,
continuando con el enfoque de aprendizaje combinado.

4. Una vez superado el examen, guia a tus alumnos a través de la autoevaluacion para

valorar sus progresos en el camino hacia el aprendizaje.

Formacion a A Interaccidn y
) Aprendizaje ..
través de A Examen evaluacion en
s combinado
aplicaciones el aula

3.1. Aprendizaje mediante aplicaciones

El aprendizaje a través de aplicaciones ofrece una experiencia educativa interactiva y
cautivadora. A través del aprendizaje basado en aplicaciones, los usuarios tienen acceso a una
amplia gama de ejercicios interactivos, a los que pueden acceder cémodamente desde sus
ordenadores portatiles o dispositivos moviles. Estas aplicaciones ofrecen flexibilidad en
cuanto al momento vy el lugar del aprendizaje, lo que permite a los usuarios adaptar su

itinerario de aprendizaje a sus preferencias.

Numero de proyecto: 2021-1-BE01-K220-VET-000033048: Este proyecto ha sido financiado con el apoyo de la Comisién
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Este enfoque fomenta el aprendizaje autodirigido a un ritmo cémodo. Ademds, las
aplicaciones integran elementos de ludificacién que afiaden diversidon y motivacioén al proceso

de aprendizaje.

Ya se trate de aprender sobre los retos de la economia digital y las soluciones para los
emprendedores migrantes, de capacitar a los empresarios migrantes, de orientarles para crear
una empresa a través de la economia digital, de mostrar herramientas empresariales y de

negocio para el éxito o el marketing, estas Apps de aprendizaje ayudaran a comprender estos

V‘,n
‘J,

Figura 5: Aprendizaje mediante aplicaciones (wayhomestudio en www.freepik.com)

complejos temas.

3.2. Aprendizaje combinado

El aprendizaje combinado es un método educativo que combina a la perfeccidn la ensefanza
presencial con elementos de aprendizaje en linea. Fusiona los puntos fuertes de las
interacciones tradicionales en el aula con la flexibilidad y accesibilidad de los recursos
digitales. En una configuracién de aprendizaje combinado, los estudiantes participan en
diversas actividades, como debates cara a cara, colaboracién en grupo y ejercicios practicos.
Al mismo tiempo, utilizan plataformas en linea para acceder a los materiales del curso, a
oportunidades de aprendizaje interactivo como Apps, a Internet para investigar y a
herramientas Utiles para dirigir una empresa con éxito. Este enfoque hibrido fomenta un viaje
de aprendizaje mas individualizado, permitiendo a los estudiantes progresar a su propio ritmo
y volver a visitar el contenido en linea cuando sea necesario.

Numero de proyecto: 2021-1-BE01-K220-VET-000033048: Este proyecto ha sido financiado con el apoyo de la Comisién
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Al armonizar los métodos de aprendizaje presencial y en linea, se optimizan las ventajas de
cada uno, lo que resulta en una experiencia educativa dindmica y enriquecida para todos los

alumnos. Para mas informacion, lee el manual pedagégico.

4. Requisitos para la formacion ABCD4AME

Disposicion de las instalaciones

® |nicio de la formacién
o Presentacién personal
o Introduccién al tema
* Informacion sobre ABCDAME
* Estructura de la formacién
» Resultados del aprendizaje (véase el resultado del proyecto - Plan de
estudios PR2)
o Contrato con el becario - con firma (Anexo)
e Video 1: Introduccién al proyecto

e Video 2: Instrucciones para la formacién Apps

Figura 6: Disposicion de las instalaciones (BayuGondrong en www.freepik.com)
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5. La estructura de la formacion:

Duracién del aprendizaje y créditos ECVET
Material necesario

Estructura de la formacion (Matriz)
Contenido de las aplicaciones de aprendizaje
Cémo llegar a las aplicaciones de aprendizaje

Interfaces de las aplicaciones de aprendizaje

N o u A~ w N R

Posibles resultados y productos

5.1. Duracién del aprendizaje y créditos ECVET para la formacion ABCD4AME completada

El taller, dirigido por un formador, estd estructurado para ofrecer una experiencia de
aprendizaje combinado, con una duracién aproximada de 3,5 horas. Durante el taller, los
participantes intervienen activamente en una serie de actividades que promueven el

aprendizaje colaborativo a través del compromiso practico.

El enfoque pedagdgico del taller se basa en la reflexion, la indagacidn apreciativa, los debates
abiertos y sinceros y la participaciéon activa. Se hace gran hincapié en el aprendizaje entre
iguales y se permite a los migrantes compartir experiencias de la vida real e historias
personales de éxito que sirven de inspiracion y mejoran la dindmica de equipo entre los

alumnos.
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Figura 7: aprendizaje entre iguales

Durante las sesiones del taller existe la oportunidad de explorar y aprovechar la creatividad y
la innovacién. En esencia, se trata de un viaje autodirigido de descubrimiento y un

compromiso de aprendizaje continuo a lo largo de toda la vida.

Durante las sesiones de formacion semipresencial, tienes la oportunidad de integrar la Base
de datos digital en linea del sitio web ABCD4ME. La integracién de esta base de datos en tus
sesiones proporciona un método sistematico y organizado de acceso a los materiales y
recursos pertinentes, lo que mejora el itinerario general de aprendizaje de los participantes.
La base de datos digital en linea accesible incluye una coleccién de buenas practicas, valiosos
recursos y herramientas (incluidos videos, aplicaciones, etc.), proyectos notables (sitios web),
politicas impactantes (documentos, articulos, etc.), asi como estrategias innovadoras para

promover el espiritu empresarial de los migrantes.
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Figura 8: Base de datos digital (rawpixel.com en www.freepik.com)

Ademas, asegurate de utilizar el manual pedagégico ABCD4AME. Complementa el aprendizaje
basado en aplicaciones proporcionando informacién exhaustiva, conocimientos conceptuales,
métodos pedagdgicos innovadores para guiar a los inmigrantes, practicas de vanguardia,
métodos de evaluacién, lecturas complementarias y recomendaciones y recursos. Este

manual funciona como un valioso recurso que mejora los materiales existentes del proyecto.
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Ten en cuenta que los plazos sugeridos para las sesiones de aprendizaje semipresencial y

autoguiado a través de Apps en esta tabla son estimaciones, y la duracién real puede diferir.

Tabla 3: Duracidn total de la formacion ABCD4AME, incluidas las sesiones de formacion semipresencial y el aprendizaje

autodirigido a través de Apps

Semana 1l 1 2,5 3,5
Semana 2 2,0 2,0
Semana 3 1 2,5 3,5
Semana 4 2,0 2,0
Semana 5 1 2,5 3,5
Semana 6 2,0 2,0
Semana 7 1,0 1,0
Semana 8 0,5 2,0 2,5

TOTAL 3,5 16,5 20

Unidad a: Familiarizacion
de los profesianales de la Unidad 2: Capacitar a los Unidad 3: Guiar a los Unidad 4: Mostrar el
emprendedores migrantes emprendedores migrantes espirity emprendedor y las
en la economia digital () (el S s VIEE"ES herramientas empresariales
através de la economia para migrantes con éxito en
digital la economia digital3, 5
3,5 horas 3,5 horas horas

Unidad g: Marketing para

EFP con losretos y
soluciones de la economia
digital para el espiritu
empresarial de los
migrantes

emprendedores migrantes
en la economia digital

3,5 horas

2,5 horas

3,5 horas

20 horas

Figura 9: Duracion de cada unidad de aprendizaje en horas
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La formacion se imparte en el nivel 4 del MEC y el nivel lingiiistico (MCER) es de A2 a B1.

Cuadro 4: Nivel del MEC y del Marco Europeo de Referencia para las Lenguas (MCER) y puntos ECVET de la formacion

ABCDAME
Contenido de las unidades Horas Resultado Lengua de Puntos
previsto a nivel formacion ECVET
del MEC del MCER
3,5 MEC Nivel 4 A2 a Bl
LU2. Capacitar a los 3,5 MEC Nivel 4 A2 a Bl
emprendedores migrantes en la
economia digital
3,5 MEC Nivel 4 A2 a Bl
LU4. Presentacion del espiritu 3,5 MEC Nivel 4 A2 aB1
empresarial y de las herramientas
para que los migrantes triunfen en
la economia digital.
LU5. Marketing para 3,5 MEC Nivel 4 A2 a Bl
emprendedores migrantes en la
economia digital
Examen 2,5 MEC Nivel 4 A2 a Bl
TOTAL 20 0,5
15
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Para una descripcion y explicacién detallada de los niveles del MEC y de los conocimientos

lingliisticos del MCER, consulta los anexos para mas informacién.

5.2. Materiales necesarios
A continuacion, descubrirds una recopilacién de los materiales necesarios para facilitar la formacion
ABCD4ME, que incluye los requisitos tecnolégicos.

Cuadro 5: Material necesario para la formacion ABCD4ME

Lista de materiales para la formacién ABCD4AME

1 PC, ordenador portatil o dispositivos mdviles con acceso a Internet

N

ABCD4ME Pdgina web + resultados del proyecto

Presentacion del proyecto y videos 1 + 2

Beamer/Muro de presentacion

Pizarra/flipchart + rotuladores

Calculadoras o programa de hojas de calculo (Excel, etc.)
Papel y lapices

Contratos de practicas (véanse los anexos)

O 0 N o u & W

Preguntas de evaluacién (véanse los anexos)

10 Impresora de certificados (véanse los anexos)
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7

Figura 10: Material necesario para la formacion ABCD4ME (macrovector_official en www.freepik.com)
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D2: I . . ) up2- 5. Creacion de - UD2 - 8. Resolucién de
UD2: Capacitar a los UD2- 1, Espiritu UD2 - 2. Mejorar la UD2 - 3. Capacidades | UD2-4.Gestién del | equipos, Comunicacién (UD2 - 6. Creatividad para e de e
emprendedores migrantes en om re‘n T diversidad, la equidady | empresariales y de tiempo y habilidades intercultural, la innovacién y técnicas ri' L error a' ST
la economia digital " la inclusién liderazgo organizativas Habilidades sociales y de mejora esgos ¥ capaci
emocionales TEETIEE

UD5: Marketing para UD5 - 2. Tipos de

. UD5 - 1. Conceptos
emprendedores migrantes en bésicos da marketing estrategias de

la economia digital marketing

UDS - 3. Las 4 P del UDS - 4. Plan de UDS5 - 5. Marketing y UDS5 - 6. Eticaen el UDS - 7. Comunicacion y UDS - 8. Mapa del
marketing marketing redes sociales marketing marca recorrido del cliente

Figura 11: Matriz ABCD4AME
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5.4. Contenido de las aplicaciones de aprendizaje

Unidad 1: Familiarizar a los profesionales de la EFP con los retos de la economia digital

y las soluciones para la iniciativa empresarial de los migrantes

La Unidad 1 se centra en la iniciativa empresarial de los migrantes en la economia digital. Exploraras
conceptos clave, requisitos legales, retos y soluciones innovadoras.
Ademas, descubrirds los beneficios del espiritu empresarial en la era
digital y su impacto positivo en la economia y las comunidades locales.

Esta unidad de aprendizaje tiene como objetivo proporcionar una

comprension global del tema y equipar a los estudiantes para el éxito en

el dindmico mundo de la iniciativa empresarial de los migrantes.

Unidad 2: Capacitar a los emprendedores migrantes en la economia digital

A través de esta unidad, se exploran diversos aspectos del espiritu empresarial, como el cultivo de
una mentalidad emprendedora, el fomento de la diversidad y la inclusién,
y la adquisicién de habilidades importantes como el liderazgo, la gestiéon
del tiempo y la resolucion de problemas. Ademas, la unidad aborda la

’ dinamica de equipo, el fomento de la creatividad para la innovacion, las

ﬁ/’ estrategias de gestion de riesgos y el desarrollo de la resiliencia. El
objetivo es dotar a las personas de un conjunto completo de herramientas para el éxito

empresarial.

Unidad 3: Orientar a los emprendedores migrantes para crear empresas viables a

través de la economia digital

Este contenido ofrece un amplio abanico de temas empresariales, como la tutoria y el asesoramiento
para crear una empresa, los aspectos éticos de los negocios, asi como el
desarrollo y la evaluacion de ideas empresariales innovadoras. Ayudard a
identificar mercados y clientes, crear una presencia digital para su

proyecto, establecer objetivos claros, desarrollar un modelo de negocio

sostenible y rentable y comprender el ciclo de gestidon de proyectos.
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Unidad 4: Mostrar el espiritu empresarial y las herramientas empresariales a los

migrantes para triunfar en la economia digital

La unidad de aprendizaje 4 abarca una serie de temas esenciales para los emprendedores
modernos, como las competencias digitales modernas, las estrategias de
comercio electrdénico, las técnicas de gestidn financiera, la planificacién
empresarial, la gestiéon de recursos humanos y los principios contables.

Proporciona una visidn de la transformacién digital y el uso eficaz de las

herramientas digitales para el emprendimiento y el éxito empresarial.

Unidad 5: Marketing para emprendedores migrantes en la economia digital

Al final de esta unidad, tendras una sdélida comprensién de los conceptos esenciales de marketing,
diversas estrategias de marketing, los principios basicos encapsulados en
las "4 Ps" de Marketing, el desarrollo de planes de marketing integrales,

= [ aprovechando el marketing a través de los medios de comunicacion

social, las consideraciones éticas en las practicas de marketing,
L AsS

- o . . . , . .

* B comunicacion efectiva y técnicas de marca, y la creacién de mapas de

viaje del cliente para mejorar los conocimientos y estrategias de marketing.
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5.5. éCémo llegar a las aplicaciones de aprendizaje?

1. Abre el sitio web de ABCDAME: www.abcd4me.eu

2. Hazclic en el sitio web sobre "PLATAFORMA DIGITAL".
Después de ver los dos Videos entrena tus habilidades empresariales

3. Hazclicen el botén "LEARNING APPS".

APLICACIONES DE APRENDIZAJE

Figura 12: Botdn del sitio web "LEARNING APPS" (aplicaciones de aprendizaje)

4. Seteredirigira a la pagina Aplicaciones de aprendizaje. Su aspecto es el siguiente (ejemplo de
la unidad 1). Encontraras un total de 5 unidades. Cada unidad consta de una imagen de la

unidad, una descripcion de su contenido y un botdn "START LEARNING APPS".

5

UNIDAD 1

Familiarizacion de los profesionales de la EFP con los retos y
soluciones de la economia digital para el espiritu empresarial de

los migrantes

La Unidad 1 se centra en el espiritu empresarial de los migrantes en la economia digital.
Exploraréa conceptos clave, requisitos legales, retos y soluciones innovadoras. Ademas,
descubriras los beneficios del espiritu empresarial en la era digital y su impacto positivo
en la economia y las comunidades locales. Esta unidad de aprendizaje tiene como
objetivo proporcionar una comprension global del tema y equipar a los estudiantes para

el éxito en el dindmico mundo de la iniciativa empresarial de los migrantes.

EMPIEZA A APRENDER APLICACIONES

Figura 13: Pdgina de aplicaciones de aprendizaje

5. Unavez que hagas clic en el botén "START LEARNING APPS", serds dirigido a la
coleccién de Apps para esta unidad (ejemplo Unidad 1).
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ABCD4ME - Unidad 1: Familiarizacién de los profesionales de la EFP con los retos y
soluciones de la economia digital para el espiritu empresarial de los migrantes

La_ |IF

£ B K

UD1 - 1. Emprendimiento UD1 - 3. Comprender la UD1 - 4. Requisitos legales y

migrante teoria del ciclo vital (TCV) reglamentarios para la iniciativa
empresarial

UD1 - 5. Retos a los que se UD1 - 6. Soluciones innovadoras UD1 - 7. Beneficios del espiritu UD1 - 8. Valor afiadido de la
enfrentan los emprendedores para emprended i p ial en la ia digital iniciativa empresarial de los
migrantes migrantes en la economia y sus

Figura 14: Coleccion de aplicaciones de aprendizaje Unidad 1
6. Haz clic en una App para iniciar el aprendizaje. Una nueva ventana del navegador

abrird la app.

@
Expertos en repa- Intercambio mun- Cuidado de nifios Lugares fisicos
racion y manteni- dial de bienes y durante el dia donde se venden
miento ’ servicios productos o servi-
\ ) e cios

5 5 g |
Iniciativas de sos- |

Tarea

tenibilidad me- nta de
dioambiental . e — irvicios
Segun el departamento de iniciativa :r(\j/e Proceso de cons-
A empresarial de la Organizacion de 8t tecicn deiinitas
Exploracién de . o estructuras: puen-
nuevos lugares y ‘ Cooperacion y Desarrollo Econémicos " tes, casas, carre-
SRR Mediciie ‘4 (OCDE), los inmigrantes de muchos toras, aic,
| %l 17 paises presentan tasas mas elevadas | :laasis- T »
& r 3 \1 hitaria y L dond
il 'l ge autoempleo. Empareja los negocios  niento pfg::r’:n ;’r;ir'f/:r?
& S de inmigrantes mas comunes con r ~~midas y bebi-
®  comerciginternac o 1 yraaﬁ?z Eg::
. - llevar

n | Turismo S— —

Figura 15: Ejemplo de aplicacion de aprendizaje
7. Unavez que hayan completado una App, continuad con las restantes. Los alumnos
pueden intentar resolver las Apps tantas veces como quieran. También pueden elegir

ellos mismos el orden.
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5.6. Interfaces de las aplicaciones de aprendizaje

Para hacerse una idea de lo que tienen que hacer los alumnos para resolver los distintos

tipos de Apps de aprendizaje, consulta la siguiente tabla:
Tabla 6: Interfaces de las aplicaciones de aprendizaje ABCDAME

Nr. Ejemplo de imagen de interfaz Descripcion Nombre de la interfaz

Con esta plantilla los textos ~ Emparejamiento

1 Exploraciénde  Compraventa de
rusvos ugarss y | - biencey sarvicos
e atra
Ambito de Ia asis- Pk
tencia sanitars
o vatamiento

o imagenes de parejas

sos
idad me
oarnbsantsl | Culdado de nifios Turlsmo

Lugares fisicos durante el dia  |ntercambio mun- \\ll ‘;&
dial do biones y

et % et A deben asignarse por pares.

cios
Taeves tscnoks
ucmcm Proceso de cons-

glas y transfoma- £V0ogsa o cons. Expertos en repa-

racién y manteni-

estructuras: puan- miento

Lugares donds se ﬂ ! b tes, casas. carte-

preparan y sin 48

" Th b O o
comidas y be Camereo pigrna
das, ya sea p: ’4: ]
comer alli o p 7 { v
bovar =y - b

— w

B wwes | Arrastrary soltar tarjetas Matriz de

Nombre de la Descripcion de la Imagen de la Consideracion
técnica: téenice: técnica: técnica: técrica:

en una tabla correspondencias

Lluvia da ideas

Cineo Wy una H

Seis sombreros para
pensar !

Mspas mentales

3 En esta plantilla hay grupos Asignacion de

a los que deben asignarse grupos

Practicas de fijacion
de precios justas

elementos.

Educacion y competenclas caphsi social

Grupo-Puzzle: Las piezas Puzzle de grupo

dafict de
capaciades de
peer

menor acseso ala escasos =
tecnologi digita. conocmicntos de jos requsitas a e de otros
Svanzada Tnance s econamcns empresarios.

menor scoeso 3 la
dessanocimiena ‘
del ambito junidico % propstad v olros
acihves

falta de sapia
inanciorn

de un puzzle deben

—\

aislamiento social

asignarse a temas. Cada
No—

acoeso limitado a
la tutoria

asignacion correcta

descubrira una parte de

N i v

% G
condepacon D menade anras
g s flitiis
B problemas de
iecncgla i’ 0 P

una imagen subyacente.
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5 o ——— ' Hay que encontrar las Texto Cloze

Som o i CRmapart Y s o v QBB cicto palabras que faltan en la

iniciar.un negocio de comercio electronico. ¢ Tienes ya experiencia en ello?

Mel: Hola Sam! Estoy bien. gracias. S, tengo experiencia con . Hay.algunas cosas importantes que C O n Ve r S a C | 0’ n / t ext o

necesitamos saber para tener éxito en la venta online.
Sam: jOh, eso suena emacionante! ¢ Cudles son las cosas Més importantes que debemos tener en cuenta?

Mel: En primer lugar, tenemos que ener un bueh praducto que fa gente realmente quiera. Debemos.
asequramos dé que sea v atragtiVo para captara atencién de fos clientes.

Sam: Claro, eso tiene sentido. ¥ luego. ;,cémo creamos nuestra propia tienda online?

Mal: Hav difarantes. i Ak nuaden aviAar can e<n. Padriamns lilizar Shanify 0 WeaCammerns

— .
6 Responder a preguntas con El juego del
¢Cual de las siguientes afirmaciones se refiere al proceso

de "recopilar informacion sobre clientes potenciales para 8 crR g g
conocer sus caracteristicas y preferencias"? n lveles de d IfICU Itad mi |Iona rio

— crecientes.
/\ Segmentacion del mercado 5 Estudio de mercado
> Orientacion del mercado D Analisis de mercado

1110

Cuestionario clasico de Test de respuesta
siduos y contaminacién. Te encuentras en una si-

Rysurs s =)

Intentaré cumplir Estudiaré la posibilidad de Redactaré un plan de ac-
ke || rasladar la empresa a zonas | cion medioambiental. lo

O dnicamente las nor- O Gondoias normos vorer. O Gevairs con las partes n-
mas y reglamentos. can més la productividad teresadas y o ejecutaré.

opcion multiple con multiple
elementos multimedia.

Muiltiples respuestas

pueden ser correctas.

2 £
e 1 . 2 . 2 H H H
8 . TR . . Colocar los términos o Pedido simple
propuesta Unica ting: Planifica las
de venta (PUE) ‘acciones a reali-
Expon claramente Zzar plasméandolas
lo que hace que tu ‘en un calendario. H 7
i imdagenes en el orden
3 £ tivo para los clien- 6

T Estrategia de mar-
melarary yowera Q'S w0 keting: Elige Is es-

empezarsiesne- | T Establece objeti- wategia & coguir t
Coaecoobmt. g asoqut correcto.
Metas especificas,
me"les, alcan-
a £ zab  ralavaniss
Definicion del gru- ® yt dasenel @
po objetivo: Define  Establecer fiel » que pue-  /estigacitn y

elsegmentoaspe-  supuesioc  ds isis de merca-

cifico del mercado [ = — Haz un anali-

global al que pre- el presupuesto v S completo de la
tendes llegar y cesario parf Situacion de tu

captar, varlo todo & c. preses, tanio b
rna como exter-
namente,
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5.7. Posibles resultados y productos:
El objetivo de la formacidn orientada a la accién es la elaboracion de material didactico. Esto
se lleva a cabo en trabajos individuales, en parejas, en equipo, en plenario y por proyectos

(con una introduccion, planificacidon y debate comunes): p. ej.

e Apps completadas

e papel pintado (posibilidad: una exposicién)

e juego de rol (por ejemplo, abstracto, video, foto) o una representacién
teatral

e cartel, collage

e instrucciones de proceso

e simulacidn

e protocolos

e hojas de trabajo

Figura 16: Posibles resultados y productos de la formacién (ijeab en www.freepik.com)
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® En primer lugar, lleva a cabo la formacion ABCD4AME con los alumnos.

® Una vez que los alumnos estén preparados para el examen, fija una fecha y hora

acordadas para el examen.

e Laduracion del examen es de 60 minutos. A cada alumno se le plantearan 5 preguntas

aleatorias, una por unidad. Si es necesario un intento adicional para aprobar el

examen, se proporcionaran nuevas preguntas aleatorias transcurridos 60 minutos.

® Asigna tiempo para la preparacién previa al examen y la revision posterior, ademas de

los 60 minutos de duracidon del examen.

Cuadro 7: Tiempo de examen

Unidades Examen

Unidad 2: Capacitar a los
emprendedores migrantes en
la economia digital 5 aplicaciones

Unidad 4: Mostrar el espiritu
emprendedor y las
herramientas empresariales a
los migrantes para triunfar en
la economia digital

Unidad 5: Marketing para
emprendedores migrantes en

la economia digital

Actas para examen

60 minutos
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Cuadro 8: Tiempo total necesario para el examen, incluido el tiempo de preprocesamiento y postprocesamiento

Contenido del examen Tiempo de examen

Tiempo de encuadre (Examen) 1,5 horas (90 minutos)
Examen 1 hora (60 minutos)
Inspeccidn y certificado 0,5 horas (30 minutos)

Evaluacion 1 hora (60 minutos)

Examen total TOTAL 2,5 horas (150 minutos)

6.2. Proceso de examen:

1. Para comenzar el examen, los alumnos deben hacer clic en el botén "EXAMEN PARA

OBTENER EL CERTIFICADQO" de la pagina web.

EXAMEN PARA CERTIFICADO

Figura 17: Botdn de la pdgina web "EXAMEN PARA OBTENER EL CERTIFICADO"
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2. Aparecera esta primera aplicacion (combina el texto: "Listo para iniciar su examen"y

"si"). En este momento se ha iniciado el temporizador automatico de 60 minutos:

¢ Listo/a para em-
pez el examen?

Figura 18: App para iniciar el proceso de examen

3. Cadaalumno recibe 5 aplicaciones aleatorias, una de cada unidad, para resolver.
4. Una vez superado el examen con éxito, los alumnos pueden descargar su Certificado

haciendo clic en el botén azul como en la figura siguiente.

PRUEBA

iEnhorabuena, lo has conseguido! Haz clic aqui para descargar tu

certificado

Figura 19: Boton para descargar el certificado

5. Para validar el Certificado, debe estar firmado por el formador y sellado por la

organizacién (ejemplo de Certificado véase el Anexo).
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7. Preguntas de autoevaluacion
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Las preguntas de autoevaluacion ofrecen a los alumnos la oportunidad de evaluar sus

conocimientos tanto antes como después de su experiencia de aprendizaje. Estas preguntas

de autoevaluacién ayudaran a los alumnos a reflexionar sobre su progreso en el aprendizaje,

evaluar la comprension e identificar areas de mejora. Fomentan la participacidon activa y una

comprensién mas profunda de la materia. Las preguntas de autoevaluacion posteriores al

aprendizaje también funcionan de forma independiente.

Tabla 9: Preguntas de autoevaluacion previas al aprendizaje para la Unidad 1

antes de

Articulos

Antes de empezar la unidad, éestas familiarizado con los retos y

soluciones de la Economia Digital para el Emprendimiento migrante?

1.

2
3
4
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éConoces el significado de Emprendimiento migrante?

¢Qué entiendes actualmente por "economia digital"?

éConoces la Teoria del Ciclo de Vida (TCC)?

éConoces los requisitos legales y reglamentarios para crear una
empresa en tu pais?

éConoces los retos a los que se enfrentan los emprendedores
de origen migrante?

¢Conoces algunas soluciones innovadoras que puedan capacitar
a los emprendedores migrantes?

¢Puedes nombrar algunos beneficios del espiritu empresarial en
la economia digital?

éConoces el valor afiadido de la iniciativa empresarial de los

migrantes tanto en el pais de acogida como en el de origen?

pueda hacerse de la informaciéon aqui difundida.

Clasificacidn

12345

12345

12345

12345

12345

12345

12345

12345

12345
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Evalla la cantidad de esfuerzo que espera invertir en el proceso de 12345

formacidn para esta unidad.

Clasificaciones

1= Muy bajo / Nada/Nunca/ 3 =Bajo/ Poco / Insuficiente 5 = Mucho / Siempre / Muy
Malo bien
2 = Muy bajo / Muy escaso / 4 = Bastante / Bueno /

Muy insuficiente Suficiente

30
Numero de proyecto: 2021-1-BE01-K220-VET-000033048: Este proyecto ha sido financiado con el apoyo de la Comisién
Europea. Esta publicacidn refleja Unicamente las opiniones del autor, y la Comisidn no se hace responsable del uso que
pueda hacerse de la informaciéon aqui difundida.



R Funded by
the European Union 0) Cs

Cuadro 10: Preguntas de autoevaluacion posteriores al aprendizaje para la Unidad 1

después de

Articulos

El esfuerzo que has tenido que invertir en el proceso de formacion.
En general, ¢estas ahora mas familiarizado con los retos y las
soluciones de la economia digital para la iniciativa empresarial de los
migrantes?

1. Después de aprender, éentiendes lo que significa el espiritu
empresarial migrante?

2. Tras conocer la economia digital, ¢como ha evolucionado tu
opinién sobre sus ventajas, retos y tipos de modelos de negocio
electrénico?

3. ¢Podrias describir a tus compafieros el grafico de la Teoria del
Ciclo de Vida (TCC)?

4. ¢Has mejorado tus conocimientos sobre los requisitos legales y
reglamentarios para crear una empresa en tu pais?

5. ¢Puedes nombrar los retos a los que se enfrentan los
emprendedores migrantes en los ambitos del marco juridico, la
educacion y las cualificaciones, la financiacion y el capital social?

6. ¢Has aprendido cdmo los empresarios migrantes pueden
superar los retos con éxito?

7. Después de aprender, ¢ puedes nombrar varios beneficios del
espiritu empresarial en la economia digital?

8. ¢Puedes distinguir entre el valor afiadido de la iniciativa
empresarial de los migrantes para el pais de acogida y para el

pais de origen?

Numero de proyecto: 2021-1-BE01-K220-VET-000033048: Este proyecto ha sido financiado con el apoyo de la Comisién
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pueda hacerse de la informaciéon aqui difundida.

abcd4me

Migrants Entrepreneurship for Inclusion

Clasificacion

12345

12345

12345

12345

12345

12345

12345

12345

12345

12345

31



PR Funded by abcd4me
T * < the European Union .n C. Migrants Entrepreneurship for Inclusion

éSabes en qué aspectos de esta unidad de aprendizaje aun puedes 12345

mejorar?

Clasificaciones

1= Muy bajo / Nada/Nunca/ 3 =Bajo/ Poco / Insuficiente 5 = Mucho / Siempre / Muy
Malo bien
2 = Muy bajo / Muy escaso / 4 = Bastante / Bueno /

Muy insuficiente Suficiente
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Tabla 11: Preguntas de autoevaluacion previas al aprendizaje para la Unidad 2

antes de

Articulos Clasificacién
Antes de empezar la unidad, iconoces Capacitar a los emprendedores 12345

migrantes en la economia digital?

1. ¢Has oido hablar alguna vez del Espiritu Empresarial? 12345
2. ¢éConoces el significado de diversidad, inclusion e igualdad? 12345
3. ¢Conoces las habilidades empresariales y de liderazgo? 12345
4. ¢Sabes lo que es la gestion del tiempo y la capacidad de 12345

organizacién?

5. ¢Eres consciente de que un emprendedor migrante de éxito 12345
necesita aptitudes como la creacién de equipos, la
comunicacion intercultural, asi como habilidades sociales y

emocionales?

6. ¢Conoces algunas técnicas de creatividad para la innovacion? 12345
7. ¢Estds familiarizado con la gestiéon de riesgos? 12345
8. (Estas familiarizado con los términos "resolucion de 12345

problemas", "cultura del error" y "capacidad de recuperacion"?
Evalua la cantidad de esfuerzo que esperas invertir en el proceso de 12345

formacidn para esta unidad.

Clasificaciones

1= Muy bajo / Nada / Nunca / 3 = Bajo / Poco / Insuficiente 5 = Mucho / Siempre / Muy
Malo bien
2 = Muy bajo / Muy escaso / 4 = Bastante / Bueno /

Muy insuficiente Suficiente
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Tabla 12: Preguntas de autoevaluacion postaprendizaje para la Unidad 2

después de

Articulos

El esfuerzo que has tenido que invertir en el proceso de formacién.

En general, ¢estds ahora mas familiarizado con Capacitar a los

emprendedores migrantes en la economia digital?

1.

Después de aprender, {puedes explicar el Espiritu Empresarial a
tus compafieros?

¢Puedes ayudar a encontrar formas de implantar la diversidad,
lainclusion y la igualdad en las empresas?

¢Has descubierto algunas habilidades empresariales y de
liderazgo?

¢Hsa adquirido capacidad de gestion del tiempo y de
organizacién?

éSabes qué habilidades puedes trabajar para emprender con
éxito?

¢éSabes cual de las técnicas de creatividad (Brainstorming, Cinco
W y una H, Seis sombreros para pensar, Mindmapping y
Scamper) es adecuada para cada situacion?

¢Has mejorado tus conocimientos sobre las fuentes de riesgo y
por qué gestionarlas?

¢Puedes explicar a sus compafieros por qué la resolucidon de
problemas, la cultura del error y la capacidad de recuperacion

son importantes para los empresarios inmigrantes?

éSabes en qué aspectos de esta unidad de aprendizaje aln puedes

mejorar?

Numero de proyecto: 2021-1-BE01-K220-VET-000033048: Este proyecto ha sido financiado con el apoyo de la Comisién
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pueda hacerse de la informaciéon aqui difundida.
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Clasificaciones ‘

1= Muy bajo / Nada /Nunca/ 3 =Bajo/ Poco / Insuficiente 5 = Mucho / Siempre / Muy
Malo bien
2 = Muy bajo / Muy escaso / 4 = Bastante / Bueno /

Muy insuficiente Suficiente
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Tabla 13: Preguntas de autoevaluacion previas al aprendizaje para la Unidad 3

Reflexiona sobre como marcaras los siguientes puntos estudiar la

Unidad 3: Orientar a los Emprendedores Migrantes para crear negocios viables a través

de la Economia Digital

Articulos Clasificacién
Antes de empezar la unidad, ¢estas familiarizado con Orientar a los 12345
Emprendedores Migrantes para crear negocios viables a través de la
Economia Digital?

1. ¢Estas familiarizado con un plan de empresa? 12345

2. ¢Qué entiendes por ética empresarial? 12345

3. ¢éConoces las herramientas de desarrollo e innovacién frente a 12345

las de evaluacion?

4. ¢Sabes identificar el mercado y los clientes? 12345
5. ¢Qué significa la identidad digital de tu proyecto/empresa? 12345
6. ¢Sabes lo que es un objetivo SMART? 12345
7. ¢éQué es una empresa viable? 12345
8. ¢Qué entiendes por ciclo de gestion de un proyecto? 12345
Evalua la cantidad de esfuerzo que esperas invertir en el proceso de 12345

formacién para esta unidad.

Clasificaciones

1= Muy bajo / Nada /Nunca/ 3 =Bajo/Poco / Insuficiente 5 = Mucho / Siempre / Muy
Malo bien
2 = Muy bajo / Muy escaso / 4 = Bastante / Bueno /

Muy insuficiente Suficiente
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Tabla 14: Preguntas de autoevaluacion postaprendizaje para la Unidad 3

después de

Articulos
El esfuerzo que has tenido que invertir en el proceso de formacion.
En general, ¢esta ahora mas familiarizado con la orientacion a
empresarios migrantes para crear empresas viables a través de la
economia digital?
1. ¢Sabes qué actividades son importantes para elaborar un plan
de empresa?
2. ¢Puedes ayudar a tus compafieros a tomar decisiones éticas en
diversas situaciones empresariales?
3. ¢Sabes cuando utilizar una herramienta de desarrollo e
innovacion o una herramienta de evaluacién?
4. ¢Has mejorado tus conocimientos sobre la identificacidn de
mercados y clientes potenciales?
5. ¢Sabes elegir buenas estrategias para identificar mercados y
clientes potenciales?
6. ¢Sabes cémo establecer objetivos SMART?
7. ¢éPuedes diferenciar entre las practicas empresariales que
contribuyen a la viabilidad de una empresa vy las que no?
8. ¢éConoces las fases del ciclo de gestion de un proyecto?
éSabes en qué aspectos de esta unidad de aprendizaje aun puedes

mejorar?

Clasificaciones
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Clasificacion

12345

12345

12345

12345

12345

12345

12345

12345

12345

12345

12345

1= Muy bajo / Nada / Nunca/ 3 =Bajo/ Poco / Insuficiente 5 = Mucho / Siempre / Muy

Malo bien
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2 = Muy bajo / Muy escaso / 4 = Bastante / Bueno /
Muy insuficiente Suficiente

Cuadro 15: Preguntas de autoevaluacion previas al aprendizaje para la Unidad 4

Reflexiona sobre como marcaras los siguientes puntos estudiar la

Unidad 4: Mostrar el espiritu emprendedor y las herramientas empresariales a los

migrantes para triunfar en la Economia Digital

Articulos Clasificacién
Antes de empezar la unidad, ¢estas familiarizado con Mostrar el 12345
espiritu emprendedor y las herramientas empresariales a los migrantes

para triunfar en la Economia Digital?

1. ¢Estas familiarizado con las competencias digitales 12345
contempordneas?

2. ¢Qué es una empresa de comercio electrénico? 12345

3. ¢(Por qué es importante la gestidn financiera? 12345

4. (Estas familiarizado con los ingresos y los gastos? 12345

5. ¢Has oido hablar alguna vez de la Gestion de Recursos Humanos 12345
(GRH)?

6. ¢Sabes de contabilidad? 12345

7. ¢Qué significa transformacion digital? 12345

8. ¢éConoces las herramientas digitales para la iniciativa 12345

empresarial y los negocios?
Evalua la cantidad de esfuerzo que esperas invertir en el proceso de 12345

formacién para esta unidad.

Clasificaciones

1= Muy bajo / Nada/Nunca/ 3 =Bajo/ Poco / Insuficiente 5 = Mucho / Siempre / Muy
Malo bien
2 = Muy bajo / Muy escaso / 4 = Bastante / Bueno /
Muy insuficiente Suficiente
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Tabla 16: Preguntas de autoevaluacion postaprendizaje para la Unidad 4

Reflexiona sobre como marcaras los siguientes puntos estudiar la

Unidad 4: Mostrar el espiritu emprendedor y las herramientas empresariales a los

emigrantes para triunfar en la Economia Digital

Articulos Clasificacién
El esfuerzo que has tenido que invertir en el proceso de formacion. 12345
En general, ¢estd ahora mds familiarizado con Mostrar el espiritu 12345

emprendedor y las herramientas empresariales a los migrantes para
triunfar en la Economia Digital?
1. ¢Has mejorado sus conocimientos sobre las competencias 12345
digitales contemporaneas?
2. ¢Sabes qué se necesita para crear una empresa de comercio 12345
electrénico?
3. (Has aprendido sobre gestion financiera para los negocios y la 12345

vida personal?

4. ¢Puedes distinguir entre ingresos y gastos? 12345
5. ¢Puedes nombrar estrategias de éxito en la gestion de la GRH? 12345
6. ¢Has adquirido conocimientos de contabilidad? 12345
7. ¢Puedes explicar la transformacién digital y dar algunos 12345
ejemplos a los compafieros?
8. ¢Sabes qué herramientas digitales de emprendimiento y 12345
negocio son Utiles para los emprendedores?
¢Sabes en qué aspectos de esta unidad de aprendizaje aun puedes 12345
mejorar?

Clasificaciones

1= Muy bajo / Nada/Nunca/ 3 =Bajo/ Poco / Insuficiente 5 = Mucho / Siempre / Muy

Malo bien
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2 = Muy bajo / Muy escaso / 4 = Bastante / Bueno /

Muy insuficiente Suficiente

Tabla 17: Preguntas de autoevaluacion previas al aprendizaje para la Unidad 5

antes de

Articulos Clasificacion
Antes de empezar la unidad, éconoces Marketing para emprendedores 12345

migrantes en la economia digital?

1. éConoces los conceptos basicos del marketing? 12345
2. ¢Qué estrategias de marketing conoces? 12345
3. ¢Has oido hablar alguna vez de las 4P del marketing? 12345
4. ¢Has trabajado antes con un plan de marketing? 12345
5. ¢Sabes cdmo utilizar las redes sociales para tu negocio? 12345
6. ¢éQué es la ética en el marketing? 12345
7. ¢Estds familiarizado con la comunicacion y la marca? 12345
8. ¢Qué significa Customer Journey? 12345
Evalua la cantidad de esfuerzo que esperas invertir en el proceso de 12345

formacidn para esta unidad.

Clasificaciones ‘

1= Muy bajo /Nada/Nunca/ 3 =Bajo/Poco / Insuficiente 5 = Mucho / Siempre / Muy
Malo bien
2 = Muy bajo / Muy escaso / 4 = Bastante / Bueno /

Muy insuficiente Suficiente
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Tabla 18: Preguntas de autoevaluacion postaprendizaje para la Unidad 5

después de

Articulos Clasificacién
El esfuerzo que has tenido que invertir en el proceso de formacién. 12345
En general, ¢estds ahora mas familiarizado con Marketing para 12345

emprendedores migrantes en la economia digital?

1. ¢Conoces los fundamentos del marketing? 12345

2. ¢Puedes nombrar algunas estrategias de marketing? 12345

3. ¢Puede explicar qué significan las 4P del marketing? 12345

4. ¢Has adquirido conocimientos para crear un posible plan de 12345
marketing?

5. ¢éSabes codmo utilizar las redes sociales para los negocios? 12345

6. ¢Puedes distinguir entre practicas de marketing éticas y no 12345
éticas?

7. ¢Has adquirido conocimientos sobre Comunicacién y Marca? 12345

8. ¢Puedes explicar a sus compafieros el concepto de recorridodel 12345
cliente?
éSabes en qué aspectos de esta unidad de aprendizaje aln puedes 12345

mejorar?

Clasificaciones

1= Muy bajo / Nada / Nunca/ 3 =Bajo/ Poco / Insuficiente 5 = Mucho / Siempre / Muy
Malo bien
2 = Muy bajo / Muy escaso / 4 = Bastante / Bueno /

Muy insuficiente Suficiente
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8.1 ANEXO A: Descriptores de cualificacion del MEC - resultados del aprendizaje

Niveles
del
MEC
Nivel 1

Nivel 2

Nivel 3

Nivel 4

Nivel 5

Conocimientos

Conocimientos generales
basicos

Conocimientos facticos
basicos de un campo de

trabajo o estudio

Conocimiento de hechos,
principios, procesos y
conceptos generales, en
un campo de trabajo o

estudio.

Conocimientos facticos y
tedricos en contextos
amplios dentro de un
campo de trabajo o

estudio.

Conocimientos amplios,
especializados, facticos y
tedricos dentro de un
campo de trabajo o
estudio y conciencia de
los limites de dichos

conocimientos.

Habilidades

Conocimientos basicos necesarios
para realizar tareas sencillas
Capacidades cognitivas y practicas
basicas necesarias para utilizar la
informacidn pertinente con el fin de
realizar tareas y resolver problemas
rutinarios utilizando reglas y
herramientas sencillas.

Una serie de capacidades cognitivas y
practicas necesarias para realizar
tareas y resolver problemas
seleccionando y aplicando métodos,
herramientas, materiales e
informacion basicos.

Una serie de habilidades cognitivas y
prdcticas necesarias para generar
soluciones a problemas especificos

en un campo de trabajo o estudio.

Una amplia gama de habilidades
cognitivas y practicas necesarias para
desarrollar soluciones creativas a

problemas abstractos.

Responsabilidad y

autonomia

Conocimientos basicos necesarios
para realizar tareas sencillas
Trabajar o estudiar bajo supervisién

con cierta autonomia

Asumir la responsabilidad de la
realizacion de tareas en el trabajo o
el estudio; adaptar el propio
comportamiento a las circunstancias

en la resolucién de problemas.

Ejercer la autogestion dentro de las
directrices de contextos de trabajo o
estudio que suelen ser predecibles,
pero estan sujetos a cambios;
supervisar el trabajo rutinario de
otros, asumiendo cierta
responsabilidad en la evaluacién y
mejora de las actividades de trabajo
o estudio.

Ejercer la direccion y supervision en
contextos de trabajo o actividades de
estudio en los que se produzcan
cambios impredecibles; revisar y
desarrollar el rendimiento propio y

de los demas.
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Conocimientos

Nivel 6

avanzados de un campo
de trabajo o estudio, que
impliquen una
comprension critica de

teorias y principios.

Nivel 7 Conocimientos altamente
especializados, algunos
de los cuales estan a la
vanguardia del
conocimiento en un
campo de trabajo o
estudio, como base de un
pensamiento y/o
investigacion originales.
Conciencia critica de los
problemas de
conocimiento en un
campo y en la interfaz

entre diferentes campos.

Nivel 8 Conocimiento en la
frontera mds avanzada
de un campo de trabajo o
estudio y en la interfaz

entre campos.

Conocimientos avanzados, que
demuestren dominio e innovacion,
necesarios para resolver problemas
complejos e imprevisibles en un
campo de trabajo o estudio

especializado.

Capacidades especializadas de
resolucion de problemas requeridas
en investigacion y/o innovacion para
desarrollar nuevos conocimientos y
procedimientos e integrar

conocimientos de distintos campos.

Las capacidades y técnicas mas
avanzadas y especializadas, incluidas
la sintesis y la evaluacion, necesarias
para resolver problemas criticos de
investigacion y/o innovacion y para
ampliar y redefinir los conocimientos

o la préctica profesional existentes.

abcd4$me
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Gestionar actividades o proyectos
técnicos o profesionales complejos,
responsabilizandose de la toma de
decisiones en contextos de trabajo o
estudio impredecibles;
responsabilizarse de la gestion del
desarrollo profesional de personasy
grupos.

Gestionar y transformar contextos de
trabajo o estudio que sean

complejos, impredecibles y

requieran nuevos enfoques
estratégicos; asumir la

responsabilidad de contribuir al
conocimiento y la practica
profesionales y/o de revisar el
rendimiento estratégico de los

equipos.

Demostrar autoridad sustancial,
innovacion, autonomia, integridad
académica y profesional y
compromiso sostenido con el
desarrollo de nuevas ideas o
procesos a la vanguardia de
contextos de trabajo o estudio,

incluida la investigacion.
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8.2 ANEXO B: Marco comun europeo de referencia para las lenguas (MCER)

Marco Comun Europeo de Referencia para las Lenguas (MCER)

USUARIO C2 Comprende con facilidad practicamente todo lo que oye o lee. Sabe resumir informacién

EXPERTO procedente de diversas fuentes orales y escritas, reconstruyendo argumentos y narraciones
en una presentacion coherente. Sabe expresarse espontaneamente, con gran fluidez y
precision, diferenciando pequefios matices de significado incluso en situaciones mas
complejas.

Cc1 Es capaz de comprender una amplia variedad de textos extensos y con cierto nivel de
exigencia, asi como reconocer en ellos sentidos implicitos. Sabe expresarse con fluidez y
espontaneidad sin muestras muy evidentes de esfuerzo para encontrar la expresion
adecuada. Sabe utilizar la lengua con flexibilidad y eficacia para fines sociales, académicos y
profesionales. Puede producir textos claros, bien estructurados y detallados sobre temas
complejos, mostrando un uso controlado de los mecanismos de organizacion, articulaciéon y
cohesion del texto.

USUARIO B2 Escapaz de comprender las ideas principales de textos complejos que traten de temas
INDEPENDIEN tanto concretos como abstractos, incluidos los debates técnicos de su especialidad. Puede
relacionarse con hablantes nativos con un grado de fluidez y espontaneidad tal que no
TE suponga un esfuerzo para ninguna de las partes. Es capaz de producir textos claros y
detallados sobre temas diversos, asi como defender un punto de vista sobre temas de
actualidad indicando los pros y los contras de las distintas opciones.

B1  Escapaz de comprender los puntos principales de textos claros y en lengua estandar sobre
cuestiones cotidianas relacionadas con el trabajo, la escuela, el ocio, etc. Sabe
desenvolverse en la mayor parte de las situaciones que pueden surgir durante un viaje por
zonas donde se utiliza la lengua. Es capaz de producir textos sencillos y coherentes sobre
temas que le son familiares o de interés personal. Puede describir experiencias y
acontecimientos, suefios, esperanzas y ambiciones, asi como justificar brevemente sus
opiniones y planes.

USUARIO A2 Escapaz de comprender frases y expresiones de uso frecuente relacionadas con areas de
BASICO experiencia que le son especialmente relevantes (informacion basica sobre si mismo y su
familia, compras, lugares de interés, trabajo, etc.). Sabe comunicarse en tareas sencillas y
cotidianas que requieran un intercambio sencillo y directo de informacién sobre cuestiones
que le son conocidas o habituales. Sabe describir en términos sencillos aspectos de su
pasado, su entorno inmediato y cuestiones relacionadas con necesidades inmediatas.
A1l Escapaz de comprender y utilizar expresiones cotidianas de uso muy frecuente, asi como
frases sencillas destinadas a satisfacer necesidades de tipo inmediato. Sabe presentarse a si
mismo y a otros, y puede hacer y responder preguntas sobre detalles personales como

doénde vive, las personas que conoce y las cosas que tiene. Puede interactuar de forma
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sencilla siempre que la otra persona hable despacio y con claridad y esté dispuesta a

ayudar.

8.3. ANEXO C: Contrato

Contrato entre

Socio A) nombre del Proyecto- Socio de ABCD4ME en

(country),

(address),

(teléfono),

(correo electrdnico)

Socio B) y usted como alumno:

Nombre de la familia:

Nombre:

Direccién:

Pais:

Continente:

Correo electrénico

Movil:

Pais de destino para el que desea aprender:

Firma del contrato:

Socio A)

Socio B)
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8.4. ANEXO D: Certificacién - Tarjeta de competencias

\( abcd4me

Migrants Entrepreneurship for Inclusion

O ETA DE COMPETENCIAS
PY w DESARROLLO DE COMPETENCIAS BASADO EN APPS
\e PARA EL ESPIRITU EMPRESARIAL DE LOS MIGRANTES

RECONOCIMIENTO DE EMISION: Esta tarjeta confirma la realizacién de cinco
unidades de Emprendimiento de Migrantes en el Nivel &4 del Marco Europeo de
Cualificaciones (MEC) y en los niveles A2 a B1 del Marco Comun Europeo de
Referencia para las Lenguas (MCER).

1.Familiarizacion de los profesionales de la EFP con los retos y soluciones de la economia
digital para el espiritu empresarial de los migrantes

2.Capacitar a los emprendedores migrantes en la economia digital

3. Guiar a los emprendedores migrantes para crear empresas viables a través de la economia
digital

4. Mostrar el espiritu emprendedor y las herramientas empresariales para migrantes con
éxito en la economia digital

5.Marketing para emprendedores migrantes en la economia digital

ORGANIZACION FECHA DE EXPEDICION
SELLO Y FIRMA

Proyecto N® 2021-1-BE01-K220-VET-000033048
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